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Spiele-Autoren-Zunft und Ravensburger
einigen sich uber Autorenvertrag

Die Spiele-Autoren-Zunft (SAZ) und Ravensburger haben sich gestern in einem
konstruktiven Treffen Gber die letzten offenen Punkte im gednderten Ravensburger

Spieleautorenvertrag geeinigt.

Das Ergebnis kam nach mehrmonatigen Gesprachen und Verhandlungen zustande
und betraf sowohl rechtliche als auch wirtschaftliche Fragen. Insbesondere das Thema
Urheberrecht wie auch die Vergabe digitaler Rechte am Spiel wurden zwischen beiden

Parteien geklart.

Der Vorstandsvorsitzende der SAZ, Ulrich Blum, sagte: ,Wir begruf3en die Einigung
uber den geanderten Vertrag im Namen der von der SAZ vertretenen Autoren und sind
uns sicher, einen guten Kompromiss gefunden zu haben. Damit haben die

Diskussionen einen positiven Abschluss gefunden.”

Michael Tiesler, Geschaftsfuhrer des Ravensburger Spieleverlags, war ebenfalls Gber
das Ergebnis erfreut: ,Das ist ein wichtiger Beitrag fur die weiterhin vertrauensvolle
Zusammenarbeit zwischen Spieleautoren und dem Ravensburger Spieleverlag. Wir
freuen uns sehr, auch kunftig mit den Autoren Uber viele gute Spielideen zu

diskutieren, die wir gemeinsam zum Erfolg fuhren wollen.”
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Die SAZ vertritt die Rechte und Interessen der Spieleautorinnen
und setzt sich fiir das Kulturgut Spiel in der Gesellschaft ein.
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