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Prof. Dr. Max J. Kobbert vertritt die SAZ im Deutschen Kulturrat

Auf einer Sitzung während der Internationalen Spiel-

tage SPIEL ’10 in Essen wählte die Arbeitsgruppe

Kulturrat der Spiele-Autoren-Zunft e.V. Prof. Dr. Max J.

Kobbert zum neuen Vertreter der SAZ im Deutschen

Kulturrat / Rat für Soziokultur und kulturelle Bildung.

Prof. Dr. Max J. Kobbert, geb. 1944 in Königsberg, erhielt nach seinem

Studium in Münster 1976 den Grad eines Doktors der Psychologie und

wurde zwei Jahre später Professor für Kunstdidaktik und Psychologie an der

Kunstakademie Düsseldorf (Abteilung Münster, seit 1987 Kunstakademie

Münster). Ferner lehrte er bis zu seiner Emeritierung im Jahr 2009 an der

Fachhochschule Münster Wahrnehmungspsychologie.

Als Spieleautor wurde Kobbert besonders durch seinen Longseller „Das

verrückte Labyrinth“, erschienen bei Ravensburger, bekannt. Als Gründungs-

mitglied (1991) der Spiele-Autoren-Zunft e.V. (SAZ) setzt er sich seit dem für

die Rechte und Interessen der SpieleautorInnen sowie insbesondere für das

Kulturgut Spiel ein. 2010 erschien sein Buch „Kulturgut Spiel“ im Daedalus

Verlag.
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Die SAZ vertritt die Rechte und Interessen der SpieleautorInnen
und setzt sich für das Kulturgut Spiel in der Gesellschaft ein.
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