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Gottinger Spieleautor*innen-Treffen in der Sheddachhalle

Fiir das 44. Spieleautor*innen-Treffen in G6ttingen am 06. und 07.

S 5 Juni 2026 in der Sheddachhalle haben sich 330 Personen angemeldet.
B q": Veranstalter sind die Stadt Gottingen und die Spiele-Autoren-Zunft (SAZ).
et e Alle 152 Autorentische wurden vergeben.
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Q AuBerdem haben sich knapp 80 Vertreter und Redakteure von
.?) 34 Verlagen und Agenturen angemeldet, um die kreativen Prototypen
UE')- der teilnehmenden Spieleautorinnen und Spieleautoren zu begutachten

und erfolgversprechende Kandidaten fir das kiinftige Verlagsprogramm
zu entdecken.

Am Samstag verleiht die Stadt Gottingen den Gottinger Spatz, mit dem

%)

cleomneeny | besondere Leistungen um das Kulturgut Spiel gewlrdigt werden. 2026

erhalt diesen Preis der deutsche Spieleautor Uwe Rosenberg. Vielen ist er
bestimmt durch seine zahlreichen sehr erfolgreichen Spiele bekannt, die vom einfachen
Kartenspiel Bohnanza bis hin zu Kennerspiel Agricola ein breites Spektrum abdecken.
Ausschlaggebend fir die Verleihung des Preises ist aber vor allem sein gesellschaftliches
Engagement. Die von ihm gegriindete Initiative Schule & Spiel setzt sich dafir ein, das
Potenzial von Brett- und Gesellschaftsspielen im Bildungsbereich sichtbar zu machen
und zu fordern. Zudem initiierte er das Aufforstungsprogramm Boardgame Road in
Ghana.

Auch in diesem Jahr wird wieder das Deutsche Nachwuchs-Spieleautor*innen-
Stipendium vergeben. Am Samstag wird die Jury die Prototypen der in der Vorauswahl
qualifizierten Kandidatinnen und Kandidaten testen und am gleichen Tag, diese mal
bereits um 18:00 Uhr bekannt geben, wer das begehrte Stipendium bekommt. Dies
ermdglicht einwdchige Aufenthalte in einem Spieleverlag, im Spielwaren-Fachhandel,
dem Deutschen Spielearchiv Nirnberg und in einer Autorenwerkstatt.
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Der Samstag ist wie gewohnt eine geschlossene Veranstaltung und nur fir

angemeldete Autoren und Verlagen vorgesehen, um die Plattform des Treffens fiir
intensive Kontakte zu nutzen.

Am Sonntag ist die Sheddachhalle von 9-14 Uhr zum Géttinger Tag des Spiels auch
fur interessierte und spielfreudige Besucher gedffnet - eine gute Gelegenheit, um dort
Autoren kennenlernen und deren neue Spiele-Prototypen zu testen. Gegen 12:30 Uhr
findet eine Verlosung mit Spielen des Verlags Pegasus statt. Zum Gottinger Tag des

Spiels laden die Veranstalter alle Spielebegeisterten aus Gottingen und Umgebung
herzlich ein.

So., %. Juni 2026, 9-14 Uhr in der Sheddachhalle
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Eine Veranstaltung des Gottinger Spieleautor*innen-Treffens
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Verlosung mit Spielen von PEGASUS!
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