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Die neue Regierungskoalition muss endlich auch die
analoge Spielkultur ins Blickfeld nehmen

Die Spiele-Autoren-Zunft (SAZ) winscht der neuen Regierung einen guten Start, viel Erfolg
und hofft, dass die Koalition die kulturpolitischen Werte und die sozialpolitischen Chancen
der analogen Spielkultur erkennt und in praktisches Handeln umsetzt.

Analoge Spiele sind ein Jahrtausende altes Kulturgut, das kognitive und soziale Fahigkeiten
férdert und trainiert, den Zusammenhalt von Menschen unabhangig von Alter, Geschlecht
und Herkunft unterstutzt, der zunehmenden Einsamkeit von Menschen entgegenwirkt
sowie durch das Lernen, Akzeptieren und Anwenden von Regeln zu demokratischem
Handeln befahigt. Gerade wurde ,Brettspiele spielen” in das Bundesweite Verzeichnis des
Immateriellen Kulturerbes bei der Deutschen UNESCO-Kommission aufgenommen.

Im Koalitionsvertrag finden sich dazu zumindest einige Anknupfungspunkte: Zum Beispiel
bei Malinahmen zur Bekampfung der zunehmenden Einsamkeit, bei der Integration, bei
der Startchancenférderung, beim Programm ,Kultur macht stark” sowie bei der
Sonntags6ffnung von Offentlichen Bibliotheken kénnen analoge Spiele einen wichtigen und
attraktiven Beitrag leisten. Schon jetzt werden in den Offentlichen Bibliotheken jahrlich ca.
fanf Millionen Spiele ausgeliehen - eine Steigerung von 2020 bis 2023 um 100%.

Angesichts dieser Zahlen ist es eine eklatante Gerechtigkeitsltcke, dass die Ausschuttung
der Bibliothekstantieme mangels Datenbasis derzeit nur an wenige der Urheber und
Verlage von analogen Spielen erfolgen kann. Es fehlt ein institutionell geférdertes
Nationalarchiv fur analoge Spiele, dessen Datenbank - wie bei Blichern der Katalog der
Deutschen Nationalbibliothek - als umfassende Referenzgrundlage bei der VG WORT
dienen kann. Im Koalitionsvertrag heil3t es dazu: ,Im Urheberrecht sorgen wir fir einen
fairen Ausgleich der Interessen aller Akteure - Kreative, Wirtschaft, und Nutzer.”

Wahrend der Ampelkoalition wurden dazu bereits viele Vorgesprache gefuhrt und
MalBnahmen anvisiert. Jetzt mussen endlich Nagel mit Kopfen gemacht werden: Wir
brauchen ein Deutsches Nationalarchiv fur analoge Spiele und eine starkere Integration
von analogen Spielen in die Bildungsarbeit und in die soziokulturelle Praxis auf allen
Ebenen!

Die Spiele-Autoren-Zunft vertritt tiber 750 Mitglieder im In- und Ausland. Die Branche der Spieleverlage in Deutschland
umfasst knapp 200 Unternehmen - vom Marktftihrer mit tiber 1.000 Beschdftigten bis zum kleinen Startup.
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