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30 Jahre SAZ - eine Erfolgsstory!

1991 grindeten zwolf Spieleautor*innen die Spiele-Autoren-Zunft (SAZ). In
den folgenden 30 Jahren ist daraus eine kraftvolle Interessenvertretung mit
550 Mitgliedern aus 21 Landern geworden, die auch politisch etwas bewegt.
lhre Erfolge kdnnen sich sehen lassen. Spieleautor*innen haben heute eine
stirkere Position gegeniiber Verlagen und treten mit einem anderen
Selbstbewusstsein auf.

Die Spiele-Autoren-Zunft konnte in den 30 Jahren ihres Bestehens viel erreichen
und hat sich deutlich professionalisiert. Dazu gehdren u.a. die Nennung der
Spieleautor*innen auf den Spieleschachteln - und zunehmend auch in den Medien.
Die fruher bezweifelte urheberrechtliche Anerkennung ihrer Werke durch die
deutschen Ministerien fur Justiz und Finanzen, die kunstlerische Anerkennung ihrer
Tatigkeit durch die Kunstlersozialkasse (KSK) sowie haufig bessere Vertrags-
konditionen in den Vertragen mit Verlagen sind ebenfalls ein Resultat dieser Arbeit.

Die SAZ stellt bestmdgliche analoge und digitale Kontaktmoglichkeiten zu den
Verlagen her, u.a. mit der Organisation des Spieleautor*innen-Treffens in
Gottingen. Forder- und WeiterbildungsmalRnahmen wie das Deutsche Nachwuchs-
Spieleautor*innen-Stipendium, die Fachtagung Spiele-Entwicklung, die SAZ-
Academy, die Schriftenreihe SAZ-Zeichen sowie eine Vielzahl von Leitfaden runden
das Angebot ab. Bei der Organisation wird der Vorstand seit 2015 durch einen
Geschaftsfuhrer unterstutzt.

Politisch engagiert sich die SAZ im Deutschen Kulturrat und in der Initiative
Urheberrecht. Dabei verfolgt sie seit 2014 das Ziel, Spiele in den Sammlungskatalog
der Deutschen Nationalbibliothek aufzunehmen. Neben der angestrebten
offiziellen Anerkennung des Kulturguts Spiel soll so eine umfassende Datenbasis fur
die Ausschuttung der Bibliothekstantieme durch die VG WORT an
Spieleautor*innen und Verlage geschaffen werden - ein bisher nur rudimentar
eingeloster Rechtsanspruch! Entsprechende Fragen der SAZ an die Parteien zur
diesjahrigen Bundestagswahl wurden weitgehend positiv beantwortet. Insofern
sehen wir der kommenden Legislaturperiode mit Spannung entgegen.

Ausfuhrliche Informationen zur Entwicklung der SAZ finden Sie in einem Dossier,
das lhnen hier als PDF-Download zur Verfugung steht. Aullerdem prasentiert sich
die SAZ mit einem neuen Video: ,Lerne uns kennen!”
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