Verlagsbriefkasten-Aktion der SAZ 
beim Spieleautoren-Treffen in Göttingen 2026: 
[bookmark: Text20]Bitte besuchen Sie mich an meinem Tisch Nr.       oder nehmen Sie nach dem Autorentreffen mit mir Kontakt auf!
[bookmark: Text15]Autor:       
[bookmark: Text22]Anschrift, E-Mail:      
[bookmark: Text16]Spieletitel:      
[bookmark: Text21]Spieltypus:      
[bookmark: Text9]Ziel- und Altersgruppe:      
[bookmark: Text18]Spieldauer:      
[bookmark: Text6]Ausstattung/Material:      
[bookmark: Text13]Das Besondere, Innovative ist:      
[bookmark: Text14]Kurzbeschreibung des Spiels:       (Nicht mehr als ca. drei Sätze!)

 Vorlage
Die SAZ stellt beim Göttinger Spieleautorentreffen auch 2026 wieder Hängemappen als „Verlagsbriefkästen“ auf. Dort kannst Du deine Spiele-Kurzbeschreibungen einwerfen. Dies soll insbesondere Neulingen in der Branche helfen, Kontakt zu Verlagsvertretern zu bekommen.
Die obige Textstruktur kannst Du einfach mit den individuellen Angaben zum jeweiligen Spiel ergänzen. Anstelle dieses  blauen Kastens (einfach löschen) solltest Du ein Foto des aufgebauten Spiels einfügen. Deine Tischnummer kannst Du dann nach Ankunft per Hand einfügen.
Überlege gut, welchen Verlagen Du das Spiel vorstellen willst und wie viele Ausdrucke für die Verlagsbriefkästen Du deshalb mitnehmen willst. Ein massenhaftes Einwerfen bei allen Verlagen wirkt eher unprofessionell und schadet Deinem Image. Verlage kritisieren das immer wieder – also lass es! Natürlich kannst Du diese Information auch vorab ausgewählten Verlagen direkt zuschicken.
Viel Glück beim Präsentieren Deiner Spiele!
Deine Spiele-Autoren-Zunft (SAZ)
P.S. Mitglied zu werden lohnt sich! Schau auf unsere Website: www.spieleautorenzunft.de 























