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Código de Respeito e Responsabilidade 
Nós, designers de jogos, defendemos o respeito pelos outros. 
Reconhecemos e valorizamos uma sociedade diversa em suas várias 
formas, como gênero, cor da pele, etnia, orientação sexual, 
habilidades mentais e físicas, origem religiosa ou cultural. 

Assumimos a responsabilidade por nossos jogos, ações e discurso. 
Consequentemente, estamos comprometidos com os seguintes 
princípios: 

• Nós nos esforçamos para uma representação diversa, justa e 
respeitosa da sociedade, cultura e contexto histórico em nossos jogos, 
incluindo a capa do jogo e as regras. 

• Pesquisamos exaustivamente os contextos culturais, sociais, 
históricos e científicos representados em nossos jogos. 

• Consideramos o impacto que esta representação pode ter nas 
pessoas representadas e nos jogadores. 

• Projetamos nossos jogos para que sejam o mais acessível possível 
para todas as pessoas. 

• Reconhecemos a expressão cultural de humor, ironia, sátira e 
caricatura, mas estamos cientes de que seu uso pode ser danoso. 

• Reconhecemos que podemos cometer erros, mas tentaremos corrigi-
los quando e onde for possível. 

• Quando percebemos aspectos problemáticos no trabalho de outros 
designers, respeitosamente os apontamos e oferecemos nossa ajuda 
para encontrar possíveis soluções e alternativas. 

Pedimos às editoras e ilustradores que adotem os mesmos padrões. E 
encorajamos TODOS na indústria de jogos - não importa se designer de 
jogos, editor, ilustrador, editor, blogueiro ou jornalista - a apoiar este 
código como um padrão pessoal de conduta. 


