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Flitner, Andreas Spielen-Lernen Beltz 2011
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Eine Reihe von Titeln sind nur noch antiquarisch erhéltlich / A couple of titles are now only available antiquarian
Vorschldge zur Erweiterung sind jederzeit willkommen / Update proposals are welcome any time: office@spieleautorenzunft.de

Stand: 01/2025

212

08.01.2025


http://www.google.de/url?sa=t&rct=j&q=Je+fr%C3%BCher+desto+besser%3F+%C3%9Cber+Lernstrategien+von+Vorschulkindern&source=web&cd=1&ved=0CCYQFjAA&url=http%3A%2F%2Fwww.ifvll.ethz.ch%2Fpeople%2Fsterne%2Fstern_almnach_2005.pdf&ei=NOFsT7SZBIrDtAaUwu25Ag&usg=AFQ
http://www.google.de/url?sa=t&rct=j&q=Wie+abstrakt+lernt+das+Grundschulkind%3F&source=web&cd=1&ved=0CDEQFjAA&url=http%3A%2F%2Fwww.ifvll.ethz.ch%2Fpeople%2Fsterne%2Fgrundschulkind.pdf&ei=duJsT9T2CtLP4QSm5o3BAg&usg=AFQjCNE8FVg8w8A4k7HhUo_qtShEcTEFMg
http://www.kindergartenpaedagogik.de/779.html
http://www.google.com/url?q=http://www.kindergartenpaedagogik.de/1278.pdf&sa=U&ei=HuRsT9CrEIbM0QWypYnMBg&ved=0CAQQFjAA&client=internal-uds-cse&usg=AFQjCNENUg7ytH0kQQHm69gI3kG6mE20DA
https://educationaltechnologyjournal.springeropen.com/articles/10.1186/s41239-017-0062-1
http://www.projektart-berne.de/Downloads/Hauser_Spiel.pdf
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwiispb4ys33AhXXhv0HHXvYC8gQFnoECAUQAQ&url=https%3A%2F%2Fcore.ac.uk%2Fdownload%2Fpdf%2F51448672.pdf&usg=AOvVaw3CrfUR0Tb1PeGvodDc6-TJ

	Tabelle1

